
KÖRPER AGILITÄT GEIST

KÖRPERKRAFT GEWANDTHEIT KLUGHEIT

KONSTITUTION FINGERFERTIG CHARISMA

WAFFEN WB GESAMT BESONDERES RÜSTUNGEN RS BESONDERES
RAUFEN +0 GEGNER-PARADE +5

RS-SUMME

WWW.DUNGEONSLAYERS.DE

ZAUBER ZB GESAMT DISTANZ ABKL. EFFEKT
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LEBENSENERGIE
KÖR+KO+10 

PARADE
KÖR+KO+RS

MUT
AGI+GE

GESCHWINDIGKEIT
(AGI/2)+1 

ATTACKE
KÖR+KK 

FERNKAMPF
AGI+FF

ZAUBERN
GEI+CH -RS

ZIELZAUBER
GEI+FF -RS

SPIELER: CHARAKTER:

RASSE:

STUFE LP TP

PROFESSION:

KULTUR-FÄHIGKEITEN: HELDENKLASSE:

ABENTEUERPUNKTE



BEUTE & VERMÖGEN

AUSRÜSTUNG WO GELAGERT? BESONDERES

1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller

DUKATEN SILBERTALER HELLER

LP-VERWALTUNG START/MAX.WERT GESTEIGERT BESONDERES GESAMT

KÖRPERKRAFT / KK (     LP) KK:

KONSTITUTION / KO (     LP) KO:

GEWANDTHEIT / GE (     LP) GE:

FINGERFERTIGKEIT / FF (     LP) FF:

KLUGHEIT / KL (     LP) KL:

CHARISMA / CH (     LP) CH:

LEBENSENERGIE LE (     LP) LE:

ZUSÄTZLICHE TP TP (     LP)

SPRACHE/SCHRIFT 2 / - (     LP)
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NSC-BEGLEITER:
KÖR: AGI: GEI:
KK: GE: KL:
KO: FF: CH:

NOTIZEN:

KRÄUTER, TRÄNKE, ARTEFAKTE EFFEKT

STECKBRIEF
GESCHLECHT: GEBURTSORT:

GEBURTSTAG: ALTER:

GRÖSSE: GEWICHT:

HAARFARBE: AUGENFARBE:

FamilIE: HeRkunft:

STAND: TITEL:

SPRACHEN: SchriftEN:

TALENT TaW EFFEKT


